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Ciclo de formación sobre Juegos y Gamificación

https://opengame-project.eu/
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https://competeproject.eu/
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Ciclo de formación sobre Juegos y Gamificación

http://research.unir.net/blog/riojagame
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Ciclo de formación sobre Juegos y Gamificación

https://www.unir.net/actualidad/responsabilidad-social-corporativa/unir-
lanza-el-ciclo-videojuegos-y-gamificacion-en-la-educacion-para-docentes-

riojanos/
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 Ciclo virtual de seminarios para acercar a los docentes riojanos a la técnica 
de la gamificación y el uso del videojuego en el aula

 Cuenta con 150 plazas y está destinado a profesores de universidad, 
secundaria, bachiller y formación profesional de la comunidad de La 
Rioja. La iniciativa se desarrollará a lo largo de cinco sesiones, a razón de 
una hora y media a la semana (los jueves de 18:00 a 19:30 horas)

 El ciclo es gratuito y está homologado por la dirección general de 
Innovación Educativa del Gobierno de La Rioja y la asistencia a todas 
las sesiones será reconocida con ocho horas de formación permanente

 Más información en eventosformativos@unir.net

mailto:eventosformativos@unir.net
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Ciclo de formación sobre Juegos y Gamificación

Programa y Calendario (18h00 CEST)

► 1ª sesión: 15 de abril 21

“Seminario sobre introducción a videojuegos.
Diseño de videojuegos: entretenimiento,
participación y aprendizaje” (Pablo Moreno)

► 2ª sesión: 22 de abril 21

“Seminario sobre gamificación. Conceptos y
herramientas para gamificar en clase” (Natalia
Padilla)
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Ciclo de formación sobre Juegos y Gamificación

Programa y Calendario (18h00 CEST)

► 3ª sesión: 29 de abril 21

“Seminario sobre producción de un juego.
Elementos y pasos clave en la producción de un
juego educativo” (Daniel Burgos)

► 4ª sesión: 6 de mayo 21

“Seminario sobre guionización de juegos. Jugar
en tres actos: cómo estructuramos nuestras
historias”” (Nadia McGowan)
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Ciclo de formación sobre Juegos y Gamificación

Programa y Calendario (18h00 CEST)

► 5ª sesión: 13 de mayo 21

“Seminario sobre el desarrollo práctico de un
juego educativo” (José Carlos San José)

8



29 abril 2021 #UNIRiTED

Ciclo de formación sobre Juegos y Gamificación

Programa y Calendario (18h00 CEST)

► 3ª sesión: 29 de abril 21
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Elementos y pasos clave en la producción de
un juego educativo” (Daniel Burgos)

► 4ª sesión: 6 de mayo 21

“Seminario sobre guionización de juegos. Jugar
en tres actos: cómo estructuramos nuestras
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Juegos integrados
como Recursos Educativos 

Abiertos online (REA)
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Ejemplos de REA

http://opened.unir.net/

https://kiron.ngo/
http://opened.unir.net/
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9 pilares de educación abierta
1. Contenido

2. Acceso

3. Tecnología

4. Research Data

5. Research Results

6. Licencias

7. Política

8. Acreditación

9. Certificación JRC report (2016) 'Opening up education: a support framework 
for higher education institutions' 

https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/opening-education-support-framework-higher-education-institutions
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Educación es parte troncal del desarrollo
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Ejemplos aplicados
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https://opengame-project.eu/

https://digitalinclusion.eu/

https://opengame-project.eu/
https://digitalinclusion.eu/
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Community
access

OER Videocast

Free
access

Registered
access

Recommendation
service

Integración de REA en educación formal
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http://tv.unir.net/

20%

20%

60%

http://tv.unir.net/


29 abril 2021 #UNIRiTED

http://bit.ly/unir-openpolicy

http://bit.ly/unir-educacionabierta

Política abierta institucional

http://bit.ly/unir-openpolicy
http://bit.ly/unir-educacionabierta


Prof. Dr. Daniel Burgos
Web: http://ited.unir.net
Twitter: @UNIRiTED
Email: daniel.burgos@unir.net
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